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INFORMACJA O WYNIKACH POSTĘPOWANIA 

 

 

Zapytanie ofertowe nr 3/BGI/2020/CTT. Przedmiotem zamówienia jest dostawa sprzętu 

komputerowego oraz gogli VR na potrzeby realizacji projektu „Baltic Game Industry” – Empowering a 

Booster for Regional Development (BGI) realizowanego w ramach programuInterreg Baltic Sea Region. 

Projekt zatwierdzony w drugim naborze dotyczącym Priorytetu 1 „Zdolność do innowacji, cel 1.3 

„Nietechnologiczna Innowacja” linia budżetowa BL5. 

 

Zamawiający niniejszym informuje, że w postępowaniu do zrealizowania zadania wybrano 

najkorzystniejszą ofertę Syriana Joanna Fischer prowadzącą działalność gospodarczą z siedzibą 

w Gdańsku, przy ul. Porębskiego 28/17, 80-180 Gdańsk.  

 

Zamawiający informuje, że cena zamówienia wynosi 5 104,50 zł brutto (słownie złotych: pięć tysięcy 

sto cztery złote 50/100 groszy) // 4 150,00 zł netto (słownie złotych: cztery tysiące sto pięćdziesiąt 

złote, 00/100 groszy). 
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