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Zatgcznik nr 2 do SIWZ
Zestawienie parametrow techniczno-uzytkowych

SYSTEM ,,WIRTUALNY PACJENT” Z OPROGRAMOWANIEM | WYPOSAZENIEM

Kol. lll - Tak — oznacza wymog bezwzgledny

MODUL PODSTAWOWYCH CZYNNOSCI RATUJACYCH ZYCIE

L.p. | Szczegblowy opis wymaganych parametrow technicznych, funkcjonalnych i | Parametr
uzytkowych przedmiotu zaméwienia wymagany
Kol. | Kol. Il Kol. 11l
DANE PODSTAWOWE

1. | Modut umozliwiajgcy realizacje scenariuszy symulacji dotyczgcych podstawowych TAK
czynnosci ratujgcych zycie.

2. | Scenariusze udostepniane przez instruktoréow za pomocag systemu zarzgdzania TAK
sesjami symulacji, pobierane przez oprogramowanie zainstalowane na
komputerze.

3. | Mozliwos¢ realizacji pojedynczych sesji symulacyjnych (singleplayer) - jeden TAK
uczestnik symulacji uczestniczy w sesji z jednym wirtualnym pacjentem.

4. | Minimum 10 wirtualnych obszaréw/$rodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktérych odbywa sie symulacja.

5. |Kazdy z obszaréw/srodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
minimum jednego wirtualnego pacjenta w jednym obszarze/$rodowisku symulac;ji.

WIRTUALNA POSTAC UCZESTNIKA SYMULACJI

6. | Wirtualny, animowany model 3D postaci ludzkiej, sterowany przez uczestnika TAK
symulacji. Postaé osoby dorostej, pici meskiej, wystepujgca w minimum 3
wersjach kolorystycznych odziezy do wyboru przed uruchomieniem symulacji.

7. | Sterowanie wirtualng postacig podczas symulacji polegajace na: TAK
- swobodnym chodzeniu po obszarach symulacji (minimum 8 Kkierunkéw
chodzenia), chodzenie przy pomocy klawiszy W, S, A, D oraz myszy,

- zajmowaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie, z ktérym wykonywane sg
czynnosci ratownicze (minimum jedno miejsce zaréwno u wirtualnego pacjenta
osoby dorostej jak i u dziecka),

- opuszczaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie,

- wykonywaniu wirtualnych czynnosci za pomoca nastepujgcych interfejséw:

1. interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych,

2. interfejs wirtualnego indywidualnego zasobnika medycznego,

3. interfejs wirtualnej rozmowy,

4. interfejs wirtualnych rekawiczek,

5. interfejs wirtualnego telefonu,

6. interfejs wirtualnego defibrylatora AED.
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INTERFEJS WIRTUALNYCH CZYNNOSCI RATOWNICZYCH

8. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych
czynnosci:

9. | Sprawdzenie reakciji. TAK

10. | Sprawdzenie oddechu. TAK

11. | Sprawdzenie oddechu z udroznieniem drég oddechowych. TAK

12. | Badanie tetna na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu TAK
tetnicach.

13. | Uciskanie klatki piersiowej. Mozliwos¢ wyboru tempa ucisnie¢ klatki piersiowej TAK
(minimum 4 rézne tempa do wyboru w tym 1 zgodne z aktualnymi wytycznymi
dotyczgcymi resuscytacji krgzeniowo-oddechowej), z mozliwoscig

wstrzymania/pauzy wykonywanych ucisnie¢, z mozliwoscig zakonczenia ucisniec,
z mozliwoscig ptynnego przejscia do czynnosci wykonywania oddechéw
ratowniczych przy pomocy maski twarzowej.

INTERFEJS WIRTUALNEGO INDYWIDUALNEGO ZASOBNIKA MEDYCZNEGO

14. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynno$ci). TAK

Interfejs wirtualnego indywidualnego zasobnika medycznego musi umozliwié wykonanie
nastepujacych czynnosci:

15. | Wykonywanie oddechoéw ratowniczych za pomocg maski twarzowe;j. TAK

16. | Rozciecie koszulki wirtualnego pacjenta w celu odstoniecia klatki piersiowe;j. TAK

INTERFEJS WIRTUALNEJ ROZMOWY

17. | Ztozony z elementow graficznych 2D przedstawiajgcych wypowiedzi (odrebny TAK
element dla kazdej wypowiedzi). Interfejs stuzgcy do interakcji stownej pomiedzy
wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym pacjentem.

Interfejs wirtualnej rozmowy musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

18. | Zadanie minimum 3 pytan. TAK

19. | Wydanie minimum 4 polecen. TAK

INTERFEJS WIRTUALNYCH REKAWICZEK

20. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych rekawiczek musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:
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21. | Zatozenie rekawiczek. TAK

22. | Zdjecie rekawiczek. TAK

INTERFEJS WIRTUALNEGO TELEFONU

23. | Zlozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzy do interakcji stownej TAK
pomiedzy wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym dyspozytorem
numeru alarmowego. Mozliwo$¢ skorzystania z interfejsu wirtualnego telefonu
zarbwno przed zajeciem miejsca jak i po zajeciu miejsca przy wirtualnym
pacjencie.

Interfejs wirtualnego telefonu musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

24. | Mozliwos¢ wybrania nr 999 lub 112.W przypadku wybrania numeru innego niz TAK
999 lub 112 musi wyswietli¢ sie komunikat o wyborze btednego numeru.

25. [ Mozliwo$¢ udzielenia odpowiedzi na zadane pytania dyspozytora poprzez TAK
klikniecie kursorem myszy w odpowiednie elementy graficzne 2D.

WIRTUALNY DEFIBRYLATOR AED

26. | Ztozony z interfejsu oraz modelu 3D. Interfejs ztozony z elementow graficznych TAK
2D. Interfejs stuzacy do obstugi wirtualnego defibrylatora AED, sterujacy modelem
3D bedacym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulaciji.

Interfejs wirtualnego defibrylatora AED musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

27. | Zdjecie defibrylatora AED z wyznaczonego miejsca. TAK

28. | Odtozenie defibrylatora AED przy wirtualnym pacjencie. TAK

29. | Wigczenie defibrylatora AED. TAK

30. VYylEérdrozmiaru elektrod wirtualnego defibrylatora AED. Minimum 2 rozmiary TAK
elektrod.

31. [ Przyklejenie elektrod defibrylatora AED. Czynnos$¢ polegajgca na kliknigciu TAK
odpowiedniego elementu graficznego 2D na interfejsie wirtualnego defibrylatora
AED, ktéra uruchamia odpowiednig animacje wirtualnej postaci uczestnika
symulacji polegajgcg na wyjeciu elektrod z modelu 3D defibrylatora AED oraz
umieszczeniu ich na odstonietej klatce piersiowej wirtualnego pacjenta.

32. | Wykonanie defibrylacji. Czynnos$¢ polegajagca na kliknieciu odpowiedniego TAK
elementu graficznego 2D na ekranie monitora interfejsu wirtualnego defibrylatora
AED, ktéra uruchamia odpowiednig animacje wirtualnego pacjenta.

Model wirtualnego defibrylatora AED musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:
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33. | Mechanizm wydawania polecen gtosowych. TAK

34. | Mechanizm automatycznego rozpoznania momentu przyklejenia elektrod oraz TAK
rozpoczecie analizy wskazan do defibrylaciji.

35. [ Mechanizm automatycznego rozpoznania dotyku wirtualnego pacjenta przez TAK
wirtualng postac uczestnika symulaciji.

36. | Mechanizm wykonania analizy wskazan do defibrylaciji. TAK

37. | Mechanizm reakcji wirtualnego pacjenta na defibrylacje, polegajacy na TAK
uruchomieniu odpowiedniej animacji wirtualnego pacjenta w trakcie wykonania
defibrylacji.

WIRTUALNA POSTAC PACJENTA

38. | Wirtualny, animowany model 3D postaci ludzkiej. Minimum dwa rodzaje TAK
wirtualnych pacjentow:

- postac osoby dorostej (minimum pte¢ meska),

- postaé dziecka w wieku maksymalnie 7 lat (minimum pte¢ meska).

Model wirtualnej postaci pacjenta musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

39. | Mozliwosé konfiguracji wyglgdu, pozycji ciata oraz parametréw przy pomocy TAK
konfiguratora pacjenta.

40. | Posiada¢ mechanizm umozliwiajgcy zajmowanie miejsca przez wirtualng postac TAK
uczestnika symulacji. Minimum jedno miejsce.

41. | Posiada¢ mechanizm reakcji oczu polegajgcy na uruchamianiu animacji oczu w TAK
zalezno$ci od ustawienh zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

42. | Posiada¢ mechanizm oddechu polegajgcy na animaciji ruchéw klatki piersiowej w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

43. | Posiada¢é mechanizm tetna polegajgcy na obrazowaniu obecnosci tetna, TAK
czestosci, oraz sity/napiecia na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tacznie
na obu tetnicach w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

44. | Posiadaé mechanizm ruchéw konczynami polegajgcy na animacjach ruchéw TAK
konczynami w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

45. | Posiada¢ mechanizm udzielania odpowiedzi stownych polegajgcy na animacjach TAK
poruszania ustami oraz uruchamianiu odpowiednich dzwiekéw odpowiedzi
wirtualnego pacjenta w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

KONFIGURATOR PACJENTOW

46. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie animowanego TAK
modelu 3D postaci ludzkiej wirtualnego pacjenta.
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Konfigurator pacjentéw musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

47. | Mozliwo$¢ tworzenia bazy danych nowych konfiguracji wirtualnych pacjentéw z TAK
mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz z mozliwoscig
edycji stworzonych konfiguracji wirtualnych pacjentow.

48. | Mozliwos¢ definiowania nazwy wirtualnego pacjenta. TAK

49. | Mozliwo$¢ wyboru pozycji poczatkowej wirtualnego pacjenta w jakiej bedzie sie TAK
znajdowat po rozpoczeciu symulacji. Minimum pozycja lezgca.

50. | Mozliwosé wyboru rodzaju wirtualnego pacjenta. Minimum posta¢ osoby dorostej TAK
oraz dziecka w wieku maksymalnie 7 lat.

51. [ Mozliwos¢ wyboru rodzaju gtosu wirtualnego pacjenta z biblioteki gtoséw z TAK
mozliwoscig odtworzenia probki gtosu podczas konfiguracji. Biblioteka gtosow
sktadajgca sie z minimum 6 gtosow osoby dorostej oraz 6 gtoséw dziecka.

52. | Mozliwosé konfiguracji wygladu wirtualnego pacjenta: TAK
- twarzy, minimum 6 rodzajow,

- koloru koszulki, spodni, butéw, minimum 5 koloréw,

- zabrudzen na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- plam krwi na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- widocznych obrazen gtowy, konczyn gérnych, minimum 5 typow,
- widocznych ran postrzatowych, minimum 5 typéw.

53. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu oddechu: TAK
- wybdr czestotliwosci spontanicznego (bez ingerencji w drogi oddechowe)
oddychania w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwo$ci oddychania po udroznieniu drog oddechowych (rekoczyn
czoto-zuchwa) w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute.

54. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu tetna: TAK
- wybor czestotliwosci tetna w zakresie od 0 do 150 na minute,

- wybdr sity/napiecia tetna na tetnicy promieniowej oraz tetnicy szyjnej w minimum
4 zakresach w tym jeden zakres obrazujgcy brak obecnosci tetna.

55. | Mozliwos¢ konfiguracji reakcji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu reakcji TAK
oczu:

- ustawienie spontanicznej reakcji oczu, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja
powolna, reakcja prawidiowa),

- ustawienie reakcji oczu w trakcie wirtualnej rozmowy z wirtualng postacig
uczestnika symulacji, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja
prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w odpowiedzi na czynnos¢ sprawdzenia reakcji,
minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja prawidtowa).

56. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu udzielania TAK
odpowiedzi stownych w minimum 3 zakresach (brak reakcji, tak, nie).
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57. | Mozliwosé konfiguracji parametru koniecznosci wykonania wirtualnej defibrylaciji TAK
AED.
58. [ Mozliwo$¢ stworzenia notatki za pomocag notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK

tresci tekstowe;.

59. | Mozliwo$é wczytania pliku z konfiguracjg automatycznej oceny stworzonego za TAK
pomoca konfiguratora automatycznej oceny oraz podsumowania.

KONFIGURATOR SCENARIUSZY

60. [ Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie scenariuszy TAK
symulacji dla modutu podstawowych czynnosci ratujgcych zycie.

Konfigurator scenariuszy musi posiadaé¢ nastepujace funkcjonalnosci:

61. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych scenariuszy z mozliwoscig zapisu do TAK
pliku, z mozliwoscig przeglgdania oraz edycji stworzonych scenariuszy.

62. | Mozliwo$é wyboru obszaru/$rodowiska symulacji z minimum 10 rodzajow. TAK
63. | Mozliwosé definiowania nazwy scenariusza. TAK
64. [ Mozliwo$¢ definiowania opisu scenariusza-briefingu, ktéry bedzie widoczny dla TAK

kazdego uczestnika symulacji przed uruchomieniem scenariusza.

65. | Mozliwo$¢ stworzenia notatki za pomocag notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

66. [ Mozliwos¢ definiowania odpowiedzi na pytanie ,Gdzie jest potrzebna pomoc?”, TAK
podczas wirtualnej rozmowy telefonicznej (minimum 3 odpowiedzi w tym 1
poprawna).

67. | Mozliwosé konfiguracji obecnosci podczas symulacji modelu 3D wirtualnego TAK
defibrylatora AED.

68. | Mozliwos¢ wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym TAK

znajdzie sie wirtualna postaé uczestnika symulacji na starcie symulacji. Minimum
20 miejsc do wyboru w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulacji.

69. | Mozliwosé wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym TAK
znajdzie sie wirtualny pacjent na starcie symulacji. Minimum 20 miejsc do wyboru
w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulaciji.

70. | Mozliwosé eksportu scenariusza do pliku w celu jego dalszego udostepniania TAK
uczestnikom symulacji przy pomocy aplikacji webowej do zarzgdzania sesjami
symulaciji.
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KONFIGURATOR AUTOMATYCZNEJ OCENY ORAZ PODSUMOWANIA

71.

Funkcjonalno$s¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie automatycznej
oceny sesji symulacyjnej pod katem czynnosci ratowniczych wykonywanych przez
wirtualng posta¢ uczestnika symulacji oraz generowanie automatycznego
podsumowania.

TAK

Konfigurator automatycznej oceny oraz podsumowania musi posiadaé
funkcjonalnosci:

nastepujace

72.

Mozliwos¢ tworzenia nowych konfiguracji automatycznej oceny oraz
podsumowania z mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz
edycji stworzonych konfiguraciji.

TAK

73.

Mechanizm ustawiania czasu trwania sesji symulacji w zakresie od 1 do 20 minut.

TAK

74.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje punktacji (punkty dodatnie oraz ujemne)
oraz komentarzy w zaleznosci od czynnosci wykonywanych przez wirtualng
posta¢ uczestnika symulacji konfigurowanych przy pomocy nastepujgcych
parametréw:

- rodzaju czynnosci,

- momentu wykonania czynnosci,

- czasu wykonywania czynnosci,

- ilosci powtorzen czynnosci.

TAK

75.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje parametréw automatycznej oceny
minimum 6 czynnosci wykonywanych przez wirtualng postaé uczestnika
symulaciji.

TAK

76.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje zmiany parametrow wirtualnego pacjenta
w zaleznosci od wykonanych lub niewykonanych czynnosci przez wirtualng
postac uczestnika symulaciji.

TAK

77.

Mechanizm generowania ekranu podsumowania zawierajgcy zestawienie
punktacji wynikajgcej z konfiguracji parametréw oceny wraz z komentarzami.

TAK

78

Licencja bezterminowa na modut PIERWSZEJ POMOCY dla minimum 12
stanowisk systemu Wirtualny Pacjent

TAK

APLIKACJA WEBOWA DO ZARZADZANIA SESJAMI SYMULACJI

79.

System musi by¢ kompatybilny z aplikacjag webowg do zarzgadzania sesjami
symulacji w ramach wszystkich modutéw oraz licencjami stanowiskowymi
systemu wirtualny pacjent uzytkowanymi przez zamawiajgcego.

TAK

MODUL SEGREGACJI MEDYCZNEJ

DANE PODSTAWOWE

80.

Mozliwosé¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych segregacji medyczne;j.

TAK
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81. | Scenariusze udostepniane przez instruktoréow za pomocag systemu zarzgdzania TAK
sesjami symulacji, ktére nastepnie pobierane sg przez oprogramowanie
zainstalowane na komputerze.

82. | Mozliwosé¢ realizacji pojedynczych sesji symulacyjnych (singleplayer), gdzie jeden TAK
uczestnik symulacji uczestniczy w ses;ji z wieloma wirtualnymi pacjentami.

83. | Minimum 10 wirtualnych obszaréw/srodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktoérych odbywa sie symulacja.

84. | Kazdy z obszarow/$rodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
maksymalnie 20 wirtualnych pacjentéw w jednym obszarze/Srodowisku symulaciji.

WIRTUALNA POSTAC UCZESTNIKA SYMULACJI

85. | Wirtualny, animowany model 3D postaci ludzkiej, ktéra jest sterowana przez TAK
uczestnika symulacji. Posta¢ osoby dorostej (ratownika), ptci meskiej, minimum 3
wersje kolorystyczne uniformu do wyboru przed uruchomieniem symulaciji.

86. | Sterowanie wirtualng postacig podczas symulacji polegajgce na: TAK
- swobodnym chodzeniu po obszarach symulacji (minimum 8 kierunkow
chodzenia, chodzenie pomocy klawiszy W, S, A, D oraz myszy,

- zajmowaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie, z ktérego wykonywane sg
czynnosci ratownicze (minimum jedno miejsce u wirtualnego pacjenta osoby
dorostej i u dziecka),

- opuszczaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie,

- wykonywaniu wirtualnych czynnosci za pomocg nastepujgcych interfejséw:

. interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych,

. interfejs wirtualnego indywidualnego zasobnika medycznego,

. interfejs wirtualnej rozmowy,

. interfejs wirtualnego notatnika,

. interfejs wirtualnych rekawiczek.

A WNPE

INTERFEJS WIRTUALNYCH CZYNNOSCI RATOWNICZYCH

87. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych musi umozliwi¢é wykonanie nastepujacych
czynnosci:

88. | Sprawdzenie reakgciji. TAK

89. | Sprawdzenie oddechu. TAK

90. | Sprawdzenie oddechu z udroznieniem drég oddechowych.. TAK

91. | Badanie tetna na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu TAK
tetnicach.

92. | Badanie nawrotu kapilarnego. TAK
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INTERFEJS WIRTUALNEGO INDYWIDUALNEGO ZASOBNIKA MEDYCZNEGO

93.

Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci).

TAK

Interfejs wirtualnego indywidualnego zasobnika medycznego musi umozliwié wykonanie
nastepujacych czynnosci:

94. | Wykonywanie oddechéw ratowniczych za pomoca maski twarzowe;j. TAK
95. | Wiozenie rurki ustno-gardtowe;j. TAK
96. | Zatozenie opaski segregacyjnej. TAK
INTERFEJS WIRTUALNEJ ROZMOWY
97. | Ztozony z elementéw graficznych 2D przedstawiajgcych wypowiedzi (odrebny TAK
element dla kazdej wypowiedzi). Interfejs stuzacy do interakcji stownej pomiedzy
wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym pacjentem.
Interfejs wirtualnej rozmowy musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:
98. | Zadanie minimum 3 pytan. TAK
99. | Wydanie minimum 4 polecen. TAK
INTERFEJS WIRTUALNYCH REKAWICZEK
100. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK
Interfejs wirtualnych rekawiczek musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:
101. | Zatozenie rekawiczek. TAK
102. | Zdjecie rekawiczek. TAK
INTERFEJS WIRTUALNEGO NOTATNIKA
103. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzgcy do obstugi wirtualnego TAK
notatnika. Skorzystanie z interfejsu wirtualnego notatnika mozliwe zaréwno przed
zajeciem miejsca jak i po zajeciu miejsca przy wirtualnym pacjencie.
Interfejs wirtualnego notatnika musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:
104. | Odnotowanie przydzielonego koloru opaski segregacyjnej (czerwony, zofty, TAK

zielony, czarny).

WIRTUALNA POSTAC PACJENTA
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105. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej. Minimum dwa rodzaje TAK
wirtualnych pacjentow:

- postaé osoby dorostej (minimum pte¢ meska),

- postaé dziecka w wieku maksymalnie 7 lat (minimum pte¢ meska).

Model wirtualnej postaci pacjenta musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

106. | Mozliwos$¢ konfiguracji wygladu, pozycji ciata oraz parametrow przy pomocy TAK
konfiguratora pacjenta.

107. | Mechanizm umozliwiajgcy zajmowanie miejsca przez wirtualng posta¢ uczestnika TAK
symulacji. Minimum jedno miejsce.

108. | Mechanizm reakcji oczu, polegajacy na uruchamianiu animacji oczu w zaleznosci TAK
od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

109. | Mechanizm oddechu, polegajgcy na animacji ruchéw klatki piersiowej w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

110. [ Mechanizm tetna, polegajacy na obrazowaniu obecnosci tetna, czestosci, oraz TAK
sity/napiecia na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu tetnicach
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

111. | Mechanizm nawrotu kapilarnego, polegajacy na obrazowaniu wartosci nawrotu TAK
kapilarnego w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

112. | Mechanizm ruchéw konczynami, polegajacy na animacjach ruchdéw koriczynami w TAK
zalezno$ci od ustawienh zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

113. | Mechanizm przemieszczania sig, polegajgcy na uruchomieniu animacji chodzenia TAK
wraz z przemieszczaniem sie modelu 3D wirtualnego pacjenta w zdefiniowane
miejsca w obszarze/Srodowisku symulacji w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

114. | Mechanizm udzielania odpowiedzi stownych, polegajacy na animacjach TAK
poruszania ustami oraz uruchamianiu odpowiednich dzwiekéw odpowiedzi
wirtualnego pacjenta w zalezno$ci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

KONFIGURATOR PACJENTOW

115. | Funkcjonalnosci oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie animowanego TAK
modelu 3D postaci ludzkiej wirtualnego pacjenta.

Konfigurator pacjentéw musi posiada¢ nastepujgce funkcjonalnosci:

116. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych konfiguracji wirtualnych pacjentéw z TAK
mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz z mozliwoscig
edycji stworzonych konfiguracji wirtualnych pacjentow.

117. | Mozliwos¢ definiowania nazwy wirtualnego pacjenta. TAK
118. [ Mozliwos¢ definiowania priorytetu/koloru opaski segregacyjnej wirtualnego TAK
pacjenta.
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119. | Mozliwos¢ wyboru pozycji poczatkowej wirtualnego pacjenta w jakiej bedzie sie TAK
znajdowat po rozpoczeciu symulacji. Minimum 3 pozycje (pozycja lezgca, pozycja
siedzgca, pozycja stojaca).

120. | Mozliwos¢ wyboru rodzaju wirtualnego pacjenta. Minimum postaé¢ osoby dorostej TAK
oraz dziecka w wieku maksymalnie 7 lat.

121. | Mozliwos¢ wyboru rodzaju gtosu wirtualnego pacjenta z biblioteki gloséw z TAK
mozliwoscig odtworzenia probki gtosu podczas konfiguracji. Biblioteka gtosow
sktada sie z minimum 6 gtosow osoby dorostej oraz 6 gtoséw dziecka.

122. | Mozliwos$¢ konfiguraciji wyglgdu wirtualnego pacjenta: TAK
- twarzy, minimum 6 rodzajow,

- koloru koszulki, spodni, butéw, minimum 5 koloréw,

- zabrudzen na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- plam krwi na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- widocznych obrazen gtowy, kohczyn gornych, minimum 5 typow,
- widocznych ran postrzatowych, minimum 5 typdéw.

123. | Mozliwos$¢ konfiguraciji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu oddechu: TAK
- wybor czestotliwosci spontanicznego (bez ingerencji w drogi oddechowe)
oddychania w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwosci oddychania po udroznieniu drég oddechowych (rekoczyn
czoto-zuchwa) w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwosci oddychania po dostarczeniu 5 oddechéw ratowniczych z
rzedu (przy pomocy maski twarzowej) w zakresie od 0 do 60 oddechow na
minute.

124. | Mozliwos$c¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu tetna: TAK
- wybor czestotliwosci tetna w zakresie od 0 do 150 na minute,

- wybdr sity/napiecia tetna na tetnicy promieniowej oraz tetnicy szyjnej w minimum
4 zakresach w tym jeden zakres obrazujgcy brak obecnosci tetna.

125. [ Mozliwos$¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu nawrotu TAK
kapilarnego. Polega na wyborze wartosci nawrotu kapilarnego w zakresie od 0, 1,
3, 5 sekund.

126. | Mozliwos¢ konfiguracji reakcji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu reakcji TAK
oczu:

- ustawienie spontanicznej reakcji oczu, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja
powolna, reakcja prawidiowa),

- ustawienie reakcji oczu w trakcie wirtualnej rozmowy z wirtualng postacig
uczestnika symulacji, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja
prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w odpowiedzi na czynnos¢ sprawdzenia reakcji,
minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja prawidtowa).

127. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu udzielania TAK
odpowiedzi stownych w minimum 3 zakresach (brak reakcji, tak, nie).

128. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu wykonywania TAK
polecen udania sie do zdefiniowanego miejsca w obszarze/srodowisku symulacji.
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129. | Mozliwos¢ stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

KONFIGURATOR SCENARIUSZY

130. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie scenariuszy TAK
symulacji dla modutu segregacji medycznej.

Konfigurator scenariuszy musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

131. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych scenariuszy z mozliwo$cig zapisu do TAK
pliku, z mozliwo$cig przegladania oraz edycji stworzonych scenariuszy.

132. | Mozliwos$é wyboru obszaru/Srodowiska symulacji z minimum 10 rodzajow. TAK
133. | Mozliwos$¢ definiowania nazwy scenariusza. TAK
134. | Mozliwos¢ definiowania opisu scenariusza-briefingu, widocznego dla kazdego TAK

uczestnika symulacji przed uruchomieniem scenariusza.

135. | Mozliwosé stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

136. | Mozliwos$é definiowania limitu czasu scenariusza. TAK

137. | Mozliwo$¢ wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym TAK
znajdzie sie wirtualna posta¢ uczestnika symulacji na starcie symulacji. Minimum
20 miejsc do wyboru w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulacji.

138. | Mozliwos¢ wyboru miejsc (na obszarze/$Srodowisku symulacji) w ktérym znajda sie TAK
wirtualni pacjenci na starcie symulacji. Minimum 20 miejsc do wyboru w jednym
wirtualnym obszarze/Srodowisku symulaciji.

139. [ Mozliwos¢ eksportu scenariusza do pliku w celu jego dalszego udostepniania TAK
uczestnikom symulacji przy pomocy aplikacji webowej do zarzgdzania sesjami
symulaciji.

AUTOMATYCZNA OCENA ORAZ EKRAN PODSUMOWANIA

140. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca automatyczng ocene sesji TAK
symulacyjnej pod katem poprawnosci segregaciji medycznej wykonywanych przez
wirtualng posta¢ uczestnika symulacji oraz generowanie automatycznego
podsumowania.

Automatyczna ocena oraz podsumowanie musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

141. | Mechanizm oceny czasu w jakim uczestnik odbyt sesje symulacyjna. TAK
142. | Mechanizm oceny wykonania segregacji medycznej. TAK
143. | Mechanizm oceny rozmowy z wirtualnym pacjentem. TAK
144. | Mechanizm oceny uzycia wirtualnych rekawiczek. TAK
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145. | Mechanizm oceny wypetnienia karty segregacji medyczne;. TAK

146. | Mechanizm generowania ekranu podsumowania zawierajgcy zestawienie TAK
punktacji wynikajacej z konfiguracji scenariusza.

147 | Licencja bezterminowa na modut SEGREGACJI MEDYCZNEJ dla minimum 12 TAK
stanowisk systemu Wirtualny Pacjent

I MODUL KWALIFIKOWANEJ PIERWSZEJ POMCY

DANE PODSTAWOWE

148. | Mozliwos¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych czynnosci z zakresu TAK
kwalifikowanej pierwszej pomocy.

149. | Mozliwos¢ udostepniania scenariuszy przez instruktorow za pomocg systemu TAK
zarzadzania sesjami symulacji, ktore nastepnie pobierane sg przez
oprogramowanie zainstalowane na komputerze.

150. | Mozliwos¢ realizacji wieloosobowych sesji symulacyjnych (multiplayer), gdzie TAK
maksymalnie trzech uczestnikbw symulacji uczestniczy w sesji z jednym
wirtualnym pacjentem.

151. | Minimum 10 wirtualnych obszarow/$rodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktérych odbywa sie symulacja.

152. | Kazdy z obszaréw/srodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
minimum jednego wirtualnego pacjenta w jednym obszarze/$Srodowisku symulac;ji.

153. | Funkcjonalnos¢ umozliwiajgca komunikacje gtosowg i tekstowg w trakcie TAK
symulacji w czasie rzeczywistym pomiedzy uczestnikami symulaciji.

WIRTUALNA POSTAC UCZESTNIKA SYMULACJI

154. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej, ktora jest sterowana przez TAK
uczestnika symulacji. Posta¢ osoby dorostej (ratownika), ptci meskiej, w minimum
3 wersjach kolorystycznych uniformu do wyboru przed uruchomieniem symulaciji.

155. | Sterowanie wirtualng postacig podczas symulacji polegajgce na: TAK
- swobodnym chodzeniu po obszarach symulacji (minimum 8 Kkierunkéw
chodzenia), chodzenie przy pomocy klawiszy W, S, A, D oraz myszy,

- zajmowaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie, z ktérego wykonywane sg
czynnosci ratownicze (minimum 5 miejsc u wirtualnego pacjenta osoby dorostej
oraz minimum 3 miejsca u wirtualnego pacjenta dziecka),

- opuszczaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie,

- wykonywaniu wirtualnych czynnosci za pomocg nastepujgcych interfejsow:

. interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych,

. interfejs wirtualnej torby medycznej,

. interfejs wirtualnej butli z tlenem,

. interfejs wirtualnej rozmowy,

. interfejs wirtualnych rekawiczek,

. interfejs wirtualnego defibrylatora AED.

OO WN -
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INTERFEJS WIRTUALNYCH CZYNNOSCI RATOWNICZYCH

156.

Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci).

TAK

Interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych musi umozliwié wykonanie nastepujacych

czynnosci:

157. | Sprawdzenie reakciji. TAK

158. | Sprawdzenie oddechu. TAK

159. | Sprawdzenie oddechu z udroznieniem drég oddechowych. TAK

160. | Badanie tetna na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu TAK
tetnicach.

161. | Badanie nawrotu kapilarnego. TAK

162. | Uciskanie klatki piersiowej. Mozliwos¢ wyboru tempa ucisnie¢ klatki piersiowej TAK
(minimum 4 rézne tempa do wyboru w tym 1 zgodne z aktualnymi wytycznymi
dotyczacymi resuscytaciji krazeniowo-oddechowej), z mozliwoscig
wstrzymania/pauzy wykonywanych ucisnie¢, z mozliwoscig zakonczenia ucisniec.

INTERFEJS WIRTUALNEJ TORBY MEDYCZNEJ
163. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnej torby medycznej musi umozliwi¢é wykonanie nastepujacych czynnosci:

164. | Wiozenie rurki ustno-gardtowe;j. TAK
165. | Wiozenie rurki krtaniowe;j. TAK
166. | Wiozenie maski krtaniowe;j. TAK
167. [ Wykonywanie wentylacji za pomocg worka samorozprezalnego z maskag TAK
twarzowa.
168. | Rozciecie koszulki wirtualnego pacjenta w celu odstonigcia klatki piersiowej. TAK
169. | Rozciecie spodni wirtualnego pacjenta w celu odstonigcia konczyn dolnych. TAK
170. | Wykonanie pomiaru poziomu glukozy we krwi. TAK
171. | Wykonanie odsysania z jamy ustnej wirtualnego pacjenta. TAK
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WIRTUALNA BUTLA Z TLENEM

172. | Ztozona z elementéw graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej funkcjonalnosci). TAK
Interfejs stuzy do obstugi wirtualnej butli z tlenem. Interfejs steruje modelem 3D
bedgcym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulac;ji.

Interfejs wirtualnej butli z tlenem musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

173. | Regulacje przeptywu tlenu. TAK

Model wirtualnej butli z tlenem musi posiada¢ nastepujgce funkcjonalnosci:

174. | Objeto$¢ minimum 2,7 litra. TAK

175. | Mechanizm spadku cisnienia w wirtualnej butli z tlenem w zaleznosci od TAK
ustawionego przeptywu tlenu na reduktorze oraz uptywu czasu.

176. | Mechanizm regulacji przeptywu tlenu w litrach na minute w minimum 12 stopniach TAK
regulacji: 0, 1, 2, 3,4, 5, 6, 9, 12, 15, 20, 25.

INTERFEJS WIRTUALNEJ ROZMOWY

177. | Ztozony z elementow graficznych 2D przedstawiajgcych wypowiedzi (odrebny TAK
element dla kazdej wypowiedzi). Interfejs stuzgcy do interakcji stownej pomiedzy
wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym pacjentem.

Interfejs wirtualnej rozmowy musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

178. | Zadanie minimum 3 pytan. TAK

179. | Wydanie minimum 4 polecenh. TAK

INTERFEJS WIRTUALNYCH REKAWICZEK

180. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych rekawiczek musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:

181. | Zatozenie rekawiczek. TAK

182. | Zdjecie rekawiczek. TAK

WIRTUALNY DEFIBRYLATOR AED

183. | Zlozony z interfejsu oraz modelu 3D. Interfejs ztozony z elementéw graficznych TAK
2D, stuzacy do obstugi wirtualnego defibrylatora AED. Interfejs sterujgcy modelem
3D bedgcym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulacji.

Interfejs wirtualnego defibrylatora AED musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

184. | Wigczenie defibrylatora AED. TAK

Projekt pn. ,,Centrum Innowacyjnej Edukacji Medycznej Pomorskiego Uniwersytetu Medycznego w Szczecinie” realizowany w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020, wspétfinansowany ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Umowa o dofinansowanie projektu nr POWR.05.03.00-00-0007/15-00. Nr projektu: POWR.05.03.00-00-0007/15-03.




Fundusze é . .
Europejskie Rzeczpospolita  fy'he. Unia Europejska
wiedza Edukacja Rozwdj - Polska S Europejski Fundusz Spoteczny

185. | Wybdr rozmiaru elektrod wirtualnego defibrylatora AED. Minimum 2 rozmiary TAK
elektrod.

186. | Przyklejenie elektrod defibrylatora AED. TAK

187. | Wykonanie defibrylaciji. TAK

Model wirtualnego defibrylatora AED musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

188. [ Mechanizm wydawania poleceh gtosowych. TAK

189. | Mechanizm automatycznego rozpoznania momentu przyklejenia elektrod oraz TAK
rozpoczecie analizy wskazan do defibrylaciji.

190. | Mechanizm automatycznego rozpoznania dotyku wirtualnego pacjenta przez TAK
wirtualng posta¢ uczestnika symulaciji.

191. | Mechanizm wykonania analizy wskazan do defibrylaciji. TAK

192. | Mechanizm reakciji wirtualnego pacjenta na defibrylacje. Polega na uruchomieniu TAK
odpowiedniej animacji wirtualnego pacjenta w trakcie wykonania defibrylaciji.

WIRTUALNA POSTAC PACJENTA

193. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej. Minimum dwa rodzaje TAK
wirtualnych pacjentow:

- postaé osoby dorostej (minimum pte¢ meska),

- posta¢ dziecka w wieku maksymalnie 7 lat (minimum pte¢ meska).

Model wirtualnej postaci pacjenta musi posiadaé¢ nastepujace funkcjonalnosci:

194. [ Mozliwos$¢ konfiguracji wygladu, pozycji ciata oraz parametrow przy pomocy TAK
konfiguratora pacjenta.

195. | Mechanizm umozliwiajgcy zajmowanie miejsca przez wirtualng postaé uczestnika TAK
symulacji. Minimum 5 miejsc przy postaci osoby dorostej oraz minimum 3 miejsca
przy postaci dziecka.

196. | Mechanizm reakcji oczu, polegajgcy na uruchamianiu animacji oczu w zaleznosci TAK
od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

197. [ Mechanizm oddechu, polegajgcy na animacji ruchdéw klatki piersiowej w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

198. [ Mechanizm tetna, polegajacy na obrazowaniu obecnosci tetna, czestosci, oraz TAK
sity/napiecia na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tacznie na obu tetnicach
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

199. [ Mechanizm nawrotu kapilarnego, polegajacy na obrazowaniu wartosci nawrotu TAK
kapilarnego w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

200. | Mechanizm ruchéw konczynami, polegajacy na animacjach ruchéw konczynami w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.
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201. | Mechanizm udzielania odpowiedzi stownych, polegajgcy na animacjach TAK
poruszania ustami oraz uruchamianiu odpowiednich dzwiekéw odpowiedzi
wirtualnego pacjenta w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

KONFIGURATOR PACJENTOW

202. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie animowanego TAK
modelu 3D postaci ludzkiej wirtualnego pacjenta.

Konfigurator pacjentéw musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

203. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych konfiguracji wirtualnych pacjentéw z TAK
mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz z mozliwoscig
edycji stworzonych konfiguracji wirtualnych pacjentow.

204. | Mozliwos¢ definiowania nazwy wirtualnego pacjenta. TAK

205. | Mozliwos¢ wyboru pozycji poczatkowej wirtualnego pacjenta w jakiej bedzie sie TAK
znajdowat po rozpoczeciu symulacji. Minimum pozycja lezgca.

206. | Mozliwos¢ wyboru rodzaju wirtualnego pacjenta. Minimum posta¢ osoby dorostej TAK
oraz dziecka w wieku maksymalnie 7 lat.

207. | Mozliwos¢ wyboru rodzaju gtosu wirtualnego pacjenta z biblioteki gtoséw z TAK
mozliwoscig odtworzenia probki gtosu podczas konfiguracji. Biblioteka gtosow
skfada sie z minimum 6 gtoséw osoby dorostej oraz 6 gtoséw dziecka.

208. | Mozliwos¢ konfiguracji wygladu wirtualnego pacjenta: TAK
- twarzy, minimum 6 rodzajéw,

- koloru koszulki, spodni, butéw, minimum 5 koloréw,

- zabrudzen na koszulce, spodniach, minimum 5 typéw,

- plam krwi na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- widocznych obrazen gtowy, konczyn gérnych, minimum 5 typdw,
- widocznych ran postrzatowych, minimum 5 typow.

209. | Mozliwo$¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu oddechu: TAK
- wybor czestotliwosci spontanicznego (bez ingerencji w drogi oddechowe)
oddychania w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwosci oddychania po udroznieniu dréog oddechowych (rekoczyn
czoto-zuchwa) w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute.

210. | Mozliwos¢é konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu nawrotu TAK
kapilarnego. Polega na wyborze wartosci nawrotu kapilarnego w zakresie od 0, 1,
3, 5 sekund.

211. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu poziomu TAK

glukozy we krwi w zakresie od 0 do 600 mg/dl.
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212. | Mozliwos¢ konfiguracji reakcji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu reakcji TAK
oczu:

- ustawienie spontanicznej reakcji oczu, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja
powolna, reakcja prawidiowa),

- ustawienie reakcji oczu w trakcie wirtualnej rozmowy z wirtualng postacig
uczestnika symulacji, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja
prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w odpowiedzi na czynno$¢ sprawdzenia reakcji,
minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja prawidtowa).

213. | Mozliwos$¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu udzielania TAK
odpowiedzi stownych w minimum 3 zakresach (brak reakcji, tak, nie).

214. | Mozliwos¢ konfiguracji parametru koniecznosci wykonania wirtualnej defibrylaciji TAK
AED.
215. | Mozliwos¢ stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK

tresci tekstowe;.

216. | Mozliwos¢ wcezytania pliku z konfiguracjg automatycznej oceny stworzonego za TAK
pomoca konfiguratora automatycznej oceny oraz podsumowania.

KONFIGURATOR SCENARIUSZY

217. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajaca konfigurowanie scenariuszy TAK
symulacji dla modutu kwalifikowanej pierwszej pomocy.

Konfigurator scenariuszy musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

218. | Mozliwo$¢ tworzenia bazy danych nowych scenariuszy z mozliwoscig zapisu do TAK
pliku, z mozliwoscig przeglgdania oraz edycji stworzonych scenariuszy.

219. | Mozliwo$¢ wyboru obszaru/srodowiska symulacji z minimum 10 rodzajéw. TAK
220. | Mozliwos¢ definiowania nazwy scenariusza. TAK
221. | Mozliwos¢ definiowania opisu scenariusza-briefingu, ktéry bedzie widoczny dla TAK

kazdego uczestnika symulacji przed uruchomieniem scenariusza.

222. | Mozliwos¢ stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

223. | Mozliwo$é wyboru maksymalnie 3 miejsc (na obszarze/Srodowisku symulacji) w TAK
ktérym znajdg sie wirtualne postacie uczestnikdw symulacji na starcie symulac;ji.
Minimum 20 miejsc do wyboru w jednym wirtualnym obszarze/$Srodowisku
symulaciji.

224. | Mozliwos$¢ wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym TAK
znajdzie sie wirtualny pacjent na starcie symulacji. Minimum 20 miejsc do wyboru
w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulaciji.
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225. [ Mozliwos¢ eksportu scenariusza do pliku w celu jego dalszego udostepniania TAK
uczestnikom symulacji przy pomocy aplikacji webowej do zarzgdzania sesjami
symulaciji.

KONFIGURATOR AUTOMATYCZNEJ OCENY ORAZ PODSUMOWANIA

226. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie automatycznej TAK
oceny sesji symulacyjnej pod katem czynnosci ratowniczych wykonywanych przez
wirtualng posta¢ uczestnika symulacji oraz generowanie automatycznego
podsumowania.

Konfigurator automatycznej oceny oraz podsumowania musi posiada¢ nastepujace
funkcjonalnosci:

227. | Mozliwos¢ tworzenia nowych konfiguracji automatycznej oceny oraz TAK
podsumowania z mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz
edycji stworzonych konfiguraciji.

228. | Mechanizm ustawiania czasu trwania sesji symulacji w zakresie od 1 do 20 minut. TAK

229. | Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje punktacji (punkty dodatnie oraz ujemne) TAK
oraz komentarzy w zaleznosci od czynnosci wykonywanych przez wirtualng
posta¢ uczestnika symulacji konfigurowanych przy pomocy nastepujgcych
parametréw:

- rodzaju czynnosci,

- momentu wykonania czynnosci,

- czasu wykonywania czynno$ci,

- ilosci powtdrzen czynnosci.

230. | Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje parametréw automatycznej oceny TAK
minimum 6 czynnosci wykonywanych przez wirtualng postaé uczestnika
symulaciji.

231. | Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje zmiany parametrow wirtualnego pacjenta TAK

w zaleznosci od wykonanych lub niewykonanych czynnosci przez wirtualng
postac uczestnika symulaciji.

232. | Mechanizm generowania ekranu podsumowania zawierajgcy zestawienie TAK
punktacji wynikajacej z konfiguracji parametréw oceny wraz z komentarzami.

233 | Licencja bezterminowa na modut KWALIFIKOWANEJ PIERWSZEJ POMOCY dla TAK
minimum 12 stanowisk systemu Wirtualny Pacjent

v MODUL RATOWNICTWA MEDYCZNEGO

DANE PODSTAWOWE

234. | Mozliwo$¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych czynnoéci z zakresu TAK
ratownictwa medycznego.

235. | Mozliwo$¢é udostepniania scenariuszy przez instruktoréw za pomocag systemu TAK
zarzgdzania sesjami symulacji, ktére nastepnie pobierane sg przez
oprogramowanie zainstalowane na komputerze.
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236. | Mozliwos¢ realizacji wieloosobowych sesji symulacyjnych (multiplayer), gdzie TAK
maksymalnie trzech uczestnikdbw symulacji uczestniczy w sesji z jednym
wirtualnym pacjentem.

237. | Minimum 10 wirtualnych obszaréw/$rodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktérych odbywa sie symulacja.

238. | Kazdy z obszarow/srodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
minimum jednego wirtualnego pacjenta w jednym obszarze/Srodowisku symulac;ji.

239. | Funkcjonalno$¢ umozliwiajgca komunikacje gtosowg i tekstowg w trakcie TAK
symulacji w czasie rzeczywistym pomiedzy uczestnikami symulaciji.

WIRTUALNA POSTAC UCZESTNIKA SYMULACJI

240. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej, ktéra jest sterowana przez TAK
uczestnika symulacji. Postaé osoby dorostej (ratownika medycznego,
pielegniarza, lekarza), ptci meskiej, w minimum 3 wersjach kolorystycznych
uniformu do wyboru przed uruchomieniem symulaciji.

241. | Sterowanie wirtualng postacig podczas symulacji polegajgce na: TAK
- swobodnym chodzeniu po obszarach symulacji (minimum 8 kierunkow
chodzenia), chodzenie odbywa sie przy pomocy klawiszy W, S, A, D oraz myszy,

- zajmowaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie, z ktérego wykonywane s3g
czynnosci ratownicze (minimum 5 miejsc u wirtualnego pacjenta osoby dorostej
oraz minimum 3 miejsca u wirtualnego pacjenta dziecka),
- opuszczaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie,
- wykonywaniu wirtualnych czynnosci za pomocg nastepujgcych interfejséw:
1. interfejs wirtualnych czynnoéci ratowniczych,
2. interfejs wirtualnej torby medycznej,
3. interfejs wirtualnego stetoskopu,
4. interfejs wirtualnej butli z tlenem,
5. interfejs wirtualnej rozmowy,
6. interfejs wirtualnych rekawiczek,
7. interfejs wirtualnego defibrylatora manualnego.
8. interfejs wirtualnego zasobnika z lekami.
INTERFEJS WIRTUALNYCH CZYNNOSCI RATOWNICZYCH

242. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynno&ci). TAK

Interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych musi umozliwié wykonanie nastepujacych

czynnosci:

243. | Sprawdzenie reakc;ji. TAK

244. | Sprawdzenie oddechu. TAK

245. | Sprawdzenie oddechu z udroznieniem drég oddechowych. TAK

246. | Badanie tetna na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu TAK
tetnicach.

247. | Badanie nawrotu kapilarnego. TAK
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248. | Uciskanie klatki piersiowej. TAK
INTERFEJS WIRTUALNEJ TORBY MEDYCZNEJ
249. | Zlozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK
Interfejs wirtualnej torby medycznej musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:
250. [ Wiozenie rurki ustno-gardtowe;j. TAK
251. [ Wiozenie rurki krtaniowej. TAK
252. | Wiozenie maski krtaniowe;j. TAK
253. | Wykonywanie wentylacji za pomocg worka samorozprezalnego z maskg TAK
twarzows.
254. | Rozciecie koszulki wirtualnego pacjenta w celu odstoniecia klatki piersiowe;. TAK
255. | Rozciecie spodni wirtualnego pacjenta w celu odstoniecia konczyn dolnych. TAK
256. [ Wykonanie pomiaru poziomu glukozy we krwi. TAK
257. | Wykonanie odsysania z jamy ustnej wirtualnego pacjenta. TAK
258. | Wykonanie kaniulacji obwodowych naczyh zylnych. Mmozliwos¢ wyboru z TAK
minimum 5 rozmiarow wenflonéw.

WIRTUALNY STETOSKOP

259. | Ztozony z elementdw graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej funkcjonalnosci). TAK
Interfejs stuzgcy do obstugi wirtualnego stetoskopu, umozliwia symulacje
ostuchiwania ptuc w minimum 4 miejscach, serca w minimum 1 miejscu oraz jamy
brzusznej w minimum 1 miejscu.

Interfejs wirtualnego stetoskopu musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:

260. | Ostuchiwanie tonéw serca wirtualnego pacjenta TAK
261. | Ostuchiwanie odgtosoéw ptuc wirtualnego pacjenta. TAK
262. | Ostuchiwanie odgtoséw jamy brzusznej wirtualnego pacjenta. TAK

WIRTUALNA BUTLA Z TLENEM

263. | Ztozona z elementéw graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej funkcjonalnosci). TAK
Interfejs stuzgcy do obstugi wirtualnej butli z tlenem. Interfejs sterujgcy modelem
3D bedgcym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulacji.

Interfejs wirtualnej butli z tlenem musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

264. | Regulacje przeptywu tlenu. TAK
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Model wirtualnej butli z tlenem musi posiadaé¢ nastepujace funkcjonalnosci:

265. | Objeto$¢ minimum 2,7 litra. TAK
266. | Mechanizm spadku cisnienia w wirtualnej butli z tlenem w zaleznosci od TAK
ustawionego przeptywu tlenu na reduktorze oraz uptywu czasu.
267. | Mechanizm regulacji przeptywu tlenu w litrach na minute w minimum 12 stopniach TAK
regulacji: 0, 1, 2, 3, 4,5, 6, 9, 12, 15, 20, 25.
INTERFEJS WIRTUALNEJ ROZMOWY
268. | Ztozony z elementow graficznych 2D przedstawiajacych wypowiedzi (odrebny TAK
element dla kazdej wypowiedzi). Interfejs stuzgcy do interakcji stownej pomiedzy
wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym pacjentem.
Interfejs wirtualnej rozmowy musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:
269. | Zadanie minimum 3 pytan. TAK
270. | Wydanie minimum 4 polecen. TAK
INTERFEJS WIRTUALNYCH REKAWICZEK
271. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynno$ci). TAK
Interfejs wirtualnych rekawiczek musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:
272. | Zatozenie rekawiczek. TAK
273. | Zdjecie rekawiczek. TAK
WIRTUALNY DEFIBRYLATOR MANUALNY
274. | Ztozony z interfejsu oraz modelu 3D. Interfejs ztozony z elementéw graficznych TAK
2D, stuzacy do obstugi wirtualnego defibrylatora manualnego. Interfejs sterujgcy
modelem 3D bedacym elementem symulacji umieszczonym w $rodowisku
symulacji.
Interfejs wirtualnego defibrylatora manualnego musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych
czynnosci:
275. | Wigczenie defibrylatora manualnego. TAK
276. | Wybor rozmiaru elektrod defibrylacyjnych wirtualnego defibrylatora manualnego. TAK
Minimum 2 rozmiary elektrod defibrylacyjnych.
277. | Przyklejenie elektrod defibrylatora manualnego. TAK
278. | Przyklejenie 3 elektrod EKG. TAK
279. | Zatozenie mankietu do pomiaru cisnienia tetniczego krwi. TAK
280. | Zatozenie pulsoksymetru. TAK
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281. | Wykonanie defibrylacji. TAK
282. | Wykonanie kardiowersji. TAK
283. | Wykonanie elektrostymulaciji. TAK
284. [ Wybor odprowadzen. TAK
285. | Zmiana cechy. TAK

Model wirtualnego defibrylatora manualnego musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

286. [ Mechanizm regulacji energii defibrylacji w zakresie od 2 do 360 J. TAK
287. | Mechanizm regulacji pradu elektrostymulacji w zakresie od 0 do 200 mA. TAK
288. [ Mechanizm wys$wietlania minimum: TAK

- cisnienia tetniczego krwi,
- czestotliwosci tetna,

- rytmow EKG,
- saturacji,
- temperatury.
WIRTUALNY ZASOBNIK Z LEKAMI
289. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzy do obstugi wirtualnego TAK

zasobnika z lekami.

Interfejs wirtualnego zasobnika z lekami musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

290. | Wybdr leku z biblioteki minimum 30 lekdw. TAK
291. | Wybor rozmiaru wirtualnej strzykawki. TAK
292. | Przygotowanie leku do podania wirtualnemu pacjentowi z mozliwos$cig: nabierania TAK

leku, wypuszczania leku, rozcienczania leku.

293. | Podanie przygotowanego leku wirtualnemu pacjentowi. TAK

Model wirtualnego zasobnika z lekami musi posiadaé nastepujace funkcjonalnosci:

294. | Mechanizm wyboru wirtualnej strzykawki. Minimum 4 rozmiary, 2 ml, 5 ml, 10 ml, TAK
20 ml.
295. | Mozliwos$é stworzenia opisu strzykawki za pomocg notatnika umozliwiajgcego TAK

wpisanie tresci tekstowe;.

WIRTUALNA POSTAC PACJENTA

296. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej. Minimum dwa rodzaje TAK
wirtualnych pacjentow:

- postaé osoby dorostej (minimum pte¢ meska),

- postac¢ dziecka w wieku maksymalnie 7 lat (minimum pte¢ meska).
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Model wirtualnej postaci pacjenta musi posiadaé nastepujace funkcjonalnosci:

297. | Mozliwos¢ konfiguracji wyglgdu, pozycji ciata oraz parametréw przy pomocy TAK
konfiguratora pacjenta.

298. | Mechanizm umozliwiajgcy zajmowanie miejsca przez wirtualng postac¢ uczestnika TAK
symulacji. Minimum 5 miejsc przy postaci osoby dorostej oraz minimum 3 miejsca
przy postaci dziecka.

299. | Mechanizm reakcji oczu, ktéry polega na uruchamianiu animacji oczu w TAK
zalezno$ci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

300. | Mechanizm oddechu, ktéry polega na animacji ruchéw klatki piersiowej w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

301. | Mechanizm tetna, ktéry polega na obrazowaniu obecnosci tetna, czestosci, oraz TAK
sity/napiecia na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu tetnicach
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

302. | Mechanizm nawrotu kapilarnego, ktéry polega na obrazowaniu warto$ci nawrotu TAK
kapilarnego w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

303. | Mechanizm rytmu serca, ktéry polega na obrazowaniu rytmu serca na wirtualnym TAK
defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w
konfiguratorze pacjenta.

304. | Mechanizm cisnienia tetniczego krwi, ktéry polega na obrazowaniu cisnienia TAK
tetniczego krwi na wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

305. | Mechanizm saturacji, ktéry polega na obrazowaniu wartosci saturacji na TAK
wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w
konfiguratorze pacjenta.

306. | Mechanizm temperatury ciata, ktéry polega na obrazowaniu wartosci temperatury TAK
ciata na wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznodci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

307. [ Mechanizm poziomu glukozy we krwi, ktory polega na obrazowaniu wartosci TAK
poziomu glukozy we krwi na wirtualnym glukometrze w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

308. | Mechanizm tonéw serca, ktéry polega na odtwarzaniu dzwiekéw serca w trakcie TAK
uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika symulacji w zaleznosci od
ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

309. | Mechanizm odgtoséw ptuc, ktéry polega na odtwarzaniu dzwiekéw ptuc w trakcie TAK
uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika symulacji w zaleznosci od
ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

310. | Mechanizm odgtoséw jamy brzusznej, ktéry polega na dzwiekéw odgtosow jamy TAK
brzusznej w trakcie uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika symulacji
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

311. [ Mechanizm ruchdw konczynami, ktéry polega na animacjach ruchéw konczynami TAK
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.
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312. | Mechanizm udzielania odpowiedzi stownych, ktéry polega na animacjach TAK
poruszania ustami oraz uruchamianiu odpowiednich dzwiekéw odpowiedzi
wirtualnego pacjenta w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

KONFIGURATOR PACJENTOW

313. | Funkcjonalno$¢é oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie animowanego TAK
modelu 3D postaci ludzkiej wirtualnego pacjenta.

Konfigurator pacjentéow musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

314. | Mozliwo$¢ tworzenia bazy danych nowych konfiguracji wirtualnych pacjentéw z TAK
mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz z mozliwoscig
edycji stworzonych konfiguracji wirtualnych pacjentow.

315. | Mozliwosé definiowania nazwy wirtualnego pacjenta. TAK

316. | Mozliwo$¢ wyboru pozycji poczatkowej wirtualnego pacjenta w jakiej bedzie sie TAK
znajdowat po rozpoczeciu symulacji. Minimum pozycja lezgca.

317. | Mozliwo$¢ wyboru rodzaju wirtualnego pacjenta. Minimum posta¢ osoby dorostej TAK
oraz dziecka w wieku maksymalnie 7 lat.

318. | Mozliwos¢é wyboru rodzaju gtosu wirtualnego pacjenta z biblioteki gtosow z TAK
mozliwoscig odtworzenia probki gtosu podczas konfiguracji. Biblioteka gtosow
skfada sie z minimum 6 gtoséw osoby dorostej oraz 6 gtoséw dziecka.

319. | Mozliwos¢ konfiguracji wygladu wirtualnego pacjenta: TAK
- twarzy, minimum 6 rodzajéw,

- koloru koszulki, spodni, butéw, minimum 5 koloréw,

- zabrudzen na koszulce, spodniach, minimum 5 typéw,

- plam krwi na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- widocznych obrazen gtowy, konczyn gérnych, minimum 5 typow,
- widocznych ran postrzatowych, minimum 5 typow.

320. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu oddechu: TAK
- wybor czestotliwosci spontanicznego (bez ingerencji w drogi oddechowe)
oddychania w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwosci oddychania po udroznieniu drog oddechowych (rekoczyn
czoto-zuchwa) w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute.

321. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu nawrotu TAK
kapilarnego. Polega na wyborze wartosci nawrotu kapilarnego w zakresie od 0, 1,
3, 5 sekund.

322. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu rytmu serca. TAK

Polega na wyborze rytméw serca z biblioteki rytméw serca sktadajgcej sie z
minimum 10 rytméw.

323. | Mozliwo$¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwiekow TAK
serca. Polega na wyborze dzwiekdw serca z biblioteki dzwiekdéw serca sktadajgcej
sie z minimum 5 rodzajow.
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324. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwiekéw TAK
ptuc. Polega na wyborze odgtosu ptuc dla kazdego z minimum 4 miejsc
ostuchiwania z biblioteki dzwiekéw ptuc sktadajgcej sie z minimum 5 rodzajow z
mozliwoscig regulacji glosnosci w minimum 3 poziomach.

325. [ Mozliwo$¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwigkow TAK
jamy brzusznej. Polega na wyborze dzwiekéw jamy brzusznej z biblioteki
dzwiekow jamy brzusznej sktadajgcej sie z minimum 3 rodzajow.

326. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu cisnienia TAK
tetniczego. Polega na wyborze wartosci cisnienia skurczowego oraz
rozkurczowego w zakresie od 0 do 250 mmHg.

327. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu saturac;ji. TAK
Polega na wyborze wartosci saturacji w zakresie od 0 do 100%.

328. | Mozliwosé konfiguraciji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu temperatury TAK
ciata. Polega na wyborze wartosci saturacji w zakresie od 24 do 45 °C.

329. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu poziomu TAK
glukozy we krwi w zakresie od 0 do 600 mg/dI.

330. | Mozliwos$¢ konfiguracji reakcji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu reakgc;ji TAK
oczu:

- ustawienie spontanicznej reakcji oczu, minimum 3 zakresy (brak reakciji, reakcja
powolna, reakcja prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w trakcie wirtualnej rozmowy z wirtualng postacig
uczestnika symulacji, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja
prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w odpowiedzi na czynno$¢ sprawdzenia reakcji,
minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja prawidtowa).

331. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu udzielania TAK
odpowiedzi stownych w minimum 3 zakresach (brak reakciji, tak, nie).

332. | Mozliwosé stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowej.

333. | Mozliwosé wczytania pliku z konfiguracjg automatycznej oceny stworzonego za TAK
pomoca konfiguratora automatycznej oceny oraz podsumowania.

KONFIGURATOR SCENARIUSZY

334. | Funkcjonalnos¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie scenariuszy TAK
symulacji dla modutu ratownictwa medycznego.

Konfigurator scenariuszy musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

335. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych scenariuszy z mozliwoscig zapisu do TAK
pliku, z mozliwoscig przeglgdania oraz edycji stworzonych scenariuszy.

336. | Mozliwos¢ wyboru obszaru/$rodowiska symulacji z minimum 10 rodzajow. TAK

337. | Mozliwos¢ definiowania nazwy scenariusza. TAK
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338.

Mozliwosé definiowania opisu scenariusza-briefingu, ktéry bedzie widoczny dla
kazdego uczestnika symulacji przed uruchomieniem scenariusza.

TAK

339.

Mozliwos¢ stworzenia notatki za pomocg notatnika umozliwiajgcego wpisanie
tresci tekstowe;.

TAK

340.

Mozliwos¢é wyboru maksymalnie 3 miejsc (na obszarze/srodowisku symulacji) w
ktérym znajda sie wirtualne postacie uczestnikow symulacji na starcie symulaciji.
Minimum 20 miejsc do wyboru w jednym wirtualnym obszarze/Srodowisku
symulaciji.

TAK

341.

Mozliwo$é wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym
znajdzie sie wirtualny pacjent na starcie symulacji. Minimum 20 miejsc do wyboru
w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulaciji.

TAK

342.

Mozliwos¢ eksportu scenariusza do pliku w celu jego dalszego udostepniania
uczestnikom symulacji przy pomocy aplikacji webowej do zarzgdzania sesjami
symulacji.

TAK

KONFIGURATOR AUTOMATYCZNEJ OCENY ORAZ PODSUMOWANIA

343.

Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie automatycznej
oceny sesji symulacyjnej pod katem czynnosci ratowniczych wykonywanych przez
wirtualng posta¢ uczestnika symulacji oraz generowanie automatycznego
podsumowania.

TAK

Konfigurator automatycznej oceny oraz podsumowania musi posiadaé
funkcjonalnosci:

nastepujace

344,

Mozliwos¢ tworzenia nowych konfiguracji automatycznej oceny oraz
podsumowania z mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przeglgdania oraz
edycji stworzonych konfiguraciji.

TAK

345.

Mechanizm ustawiania czasu trwania sesji symulacji w zakresie od 1 do 20 minut.

TAK

346.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje punktacji (punkty dodatnie oraz ujemne)
oraz komentarzy w zaleznosci od czynnosci wykonywanych przez wirtualng
posta¢ uczestnika symulacji konfigurowanych przy pomocy nastepujgcych
parametréw:

- rodzaju czynnosci,

- momentu wykonania czynnosci,

- czasu wykonywania czynno$ci,

- ilosci powtdrzen czynnosci.

TAK

347.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje parametréw automatycznej oceny
minimum 6 czynnosci wykonywanych przez wirtualng postaé uczestnika
symulaciji.

TAK

348.

Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje zmiany parametréw wirtualnego pacjenta
w zaleznosci od wykonanych lub niewykonanych czynnosci przez wirtualng
posta¢ uczestnika symulaciji.

TAK

349.

Mechanizm generowania ekranu podsumowania zawierajgcy zestawienie
punktacji wynikajacej z konfiguracji parametréw oceny wraz z komentarzami.

TAK
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350 | Licencja bezterminowa na modut RATOWNICTWA MEDYCZNEGO dla minimum TAK
12 stanowisk systemu Wirtualny Pacjent

\Y MODUL SZPITAL

DANE PODSTAWOWE

351. | Mozliwos¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych czynnosci medycznych. TAK

352. | Udostepnianie scenariuszy przez instruktoréw za pomocg systemu zarzadzania TAK
sesjami symulacji, ktdére nastepnie pobierane sg przez oprogramowanie
zainstalowane na komputerze.

353. | Mozliwo$¢ realizacji wieloosobowych sesji symulacyjnych (multiplayer), gdzie TAK
maksymalnie trzech uczestnikbw symulacji uczestniczy w sesji z jednym
wirtualnym pacjentem.

354. [ Minimum 3 wirtualne obszary/srodowiska symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktérych odbywa sie symulacja.

355. [ Kazdy z obszarow/$rodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
minimum jednego wirtualnego pacjenta w jednym obszarze/Srodowisku symulaciji.

356. | Funkcjonalnos¢ umozliwiajgca komunikacje gtosowg i tekstowg w trakcie TAK
symulacji w czasie rzeczywistym pomiedzy uczestnikami symulacji.

WIRTUALNA POSTAC UCZESTNIKA SYMULACJI

357. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej, sterowanej przez uczestnika TAK
symulacji. Posta¢ osoby dorostej (ratownika medycznego, pielegniarza, lekarza),
ptci meskiej. Minimum 3 wersjach kolorystycznych uniformu do wyboru przed
uruchomieniem symulaciji.

358. | Sterowanie wirtualng postacig podczas symulacji polegajgce na: TAK
- swobodnym chodzeniu po obszarach symulacji (minimum 8 Kkierunkéw
chodzenia, gdzie przy poruszaniu sie w kazdym kierunku wystepuje odpowiednie
do kierunku przemieszczanie sie wirtualnej postaci 3D wraz z animacjg
chodzenia), chodzenie odbywa sie przy pomocy klawiszy W, S, A, D oraz myszy,

- zajmowaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie, z ktérego wykonywane s3g
czynnosci ratownicze (minimum 5 miejsc u wirtualnego pacjenta osoby dorostej
oraz minimum 3 miejsca u wirtualnego pacjenta dziecka),

- opuszczaniu miejsca przy wirtualnym pacjencie,

- wykonywaniu wirtualnych czynnosci za pomocg nastepujgcych interfejséw:

1. interfejs wirtualnych czynnosci medycznych,

. interfejs wirtualnego stolika ze sprzetem medycznym,

. interfejs wirtualnego stetoskopu,

. interfejs wirtualnego panelu z tlenem,

. interfejs wirtualnej rozmowy,

. interfejs wirtualnych rekawiczek,

. interfejs wirtualnego defibrylatora manualnego,

. interfejs wirtualnego zasobnika z lekami,

. interfejs wirtualnej pompy infuzyjnej,

10. interfejs wirtualnego respiratora,

11. interfejs wirtualnych badan laboratoryjnych oraz obrazowych.

OCoO~NOOThWN

Projekt pn. ,,Centrum Innowacyjnej Edukacji Medycznej Pomorskiego Uniwersytetu Medycznego w Szczecinie” realizowany w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020, wspétfinansowany ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Umowa o dofinansowanie projektu nr POWR.05.03.00-00-0007/15-00. Nr projektu: POWR.05.03.00-00-0007/15-03.




Fundusze .
Europejskie Rzeczpospolita

Wwiedza Edukacja Rozwdj - Polska

Unia Europejska
Europejski Fundusz Spoteczny

INTERFEJS WIRTUALNYCH CZYNNOSCI RATOWNICZYCH

359. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych czynnosci ratowniczych musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych

czynnosci:

360. | Sprawdzenie reakciji. TAK

361. | Sprawdzenie oddechu. TAK

362. | Sprawdzenie oddechu z udroznieniem drég oddechowych. TAK

363. | Badanie tetna na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu TAK
tetnicach.

364. | Badanie nawrotu kapilarnego. TAK

365. | Uciskanie klatki piersiowej. Mozliwo$¢ wyboru tempa ucisnie¢ klatki piersiowej TAK
(minimum 4 rézne tempa do wyboru w tym 1 zgodne z aktualnymi wytycznymi
dotyczacymi resuscytacji krgzeniowo-oddechowej).

INTERFEJS WIRTUALNEGO STOLIKA ZE SPRZETEM MEDYCZNYM

366. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK
Interfejs wirtualnego stolika ze sprzetem medycznym musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych
czynnosci:
367. | Wiozenie rurki ustno-gardtowe;. TAK
368. | Wtozenie rurki krtaniowej. TAK
369. | Wiozenie maski krtaniowe;. TAK
370. | Wykonywanie wentylacji za pomocg worka samorozprezalnego z maskg TAK
twarzowa.
371. | Rozciecie koszulki wirtualnego pacjenta w celu odstonigcia klatki piersiowe;j. TAK
372. | Rozciecie spodni wirtualnego pacjenta w celu odstoniecia konczyn dolnych. TAK
373. | Wykonanie pomiaru poziomu glukozy we krwi. TAK
374. | Wykonanie odsysania z jamy ustnej wirtualnego pacjenta. TAK
375. | Wykonanie kaniulacji obowodowych naczyn zylnych. Mozliwos¢ wyboru minimum 5 TAK
rozmiaréw wenflonéw.
WIRTUALNY STETOSKOP
376. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzgcy do obstugi wirtualnego TAK
stetoskopu, umozliwiajgcego symulacje ostuchiwania ptuc w minimum 4
miejscach, serca w minimum 1 miejscu oraz jamy brzusznej w minimum 1
miejscu.

P
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Interfejs wirtualnego stetoskopu musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:

377. | Ostuchiwanie tondéw serca wirtualnego pacjenta TAK
378. | Ostuchiwanie odgtoséw piuc wirtualnego pacjenta.. TAK
379. | Ostuchiwanie odgtoséw jamy brzusznej wirtualnego pacjenta. TAK

WIRTUALNY PANEL Z TLENEM

380. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzgcy do obstugi wirtualnego TAK
panelu z tlenem, sterujgcy modelem 3D bedacym elementem symulacji
umieszczonym w srodowisku symulacji.

Interfejs wirtualnego panelu z tlenem musi umozliwi¢ wykonanie nastepujgcych czynnosci:

381. | Regulacje przeptywu tlenu. TAK

Model wirtualnego panelu z tlenem musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

382. [ Mechanizm regulacji przeptywu tlenu w litrach na minute w minimum 12 stopniach TAK
regulacji: 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 9, 12, 15, 20, 25.

INTERFEJS WIRTUALNEJ ROZMOWY

383. | Ztozony z elementéw graficznych 2D przedstawiajgcych wypowiedzi (odrebny TAK
element dla kazdej wypowiedzi). Interfejs stuzacy do interakcji stownej pomiedzy
wirtualng postacig uczestnika symulacji a wirtualnym pacjentem.

Interfejs wirtualnej rozmowy musi umozliwi¢é wykonanie nastepujacych czynnosci:

384. | Zadanie minimum 3 pytan. TAK

385. | Wydanie minimum 4 polecen. TAK

INTERFEJS WIRTUALNYCH REKAWICZEK

386. | Ztozony z ikon graficznych 2D (odrebna ikona dla kazdej czynnosci). TAK

Interfejs wirtualnych rekawiczek musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

387. | Zatozenie rekawiczek. TAK

388. | Zdjecie rekawiczek. TAK

WIRTUALNY DEFIBRYLATOR MANUALNY

389. | Ztozony z interfejsu oraz modelu 3D. Interfejs ztozony z elementow graficznych TAK
2D stuzacy do obstugi wirtualnego defibrylatora manualnego, sterujagcy modelem
3D bedgcym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulacji.

Projekt pn. ,,Centrum Innowacyjnej Edukacji Medycznej Pomorskiego Uniwersytetu Medycznego w Szczecinie” realizowany w ramach
Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj 2014-2020, wspétfinansowany ze Srodkéw Europejskiego Funduszu Spotecznego.
Umowa o dofinansowanie projektu nr POWR.05.03.00-00-0007/15-00. Nr projektu: POWR.05.03.00-00-0007/15-03.

A > -




Fundusze é . .
Europejskie Rzeczpospolita  fy'h Unia Europejska
Wiedza Edukacja Rozwoj - Polska S Europejski Fundusz Spoteczny

Interfejs wirtualnego defibrylatora manualnego musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych
czynnosci:

390. | Wiaczenie defibrylatora manualnego. TAK

391. [ Wybdr rozmiaru elektrod defibrylacyjnych wirtualnego defibrylatora manualnego. TAK
Minimum 2 rozmiary elektrod defibrylacyjnych.

392. | Przyklejenie elektrod defibrylatora manualnego. TAK
393. | Przyklejenie 3 elektrod EKG. TAK
394. | Zatozenie mankietu do pomiaru cisnienia tetniczego krwi. TAK
395. | Zatozenie pulsoksymetru. TAK
396. | Wykonanie defibrylacji. TAK
397. | Wykonanie kardiowersji. TAK
398. | Wykonanie elektrostymulacji. TAK
399. | Wybér odprowadzen. TAK
400. | Zmiana cechy. TAK

Model wirtualnego defibrylatora manualnego musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

401. | Mechanizm regulacji energii defibrylacji w zakresie od 2 do 360 J. TAK
402. | Mechanizm regulacji prgdu elektrostymulacji w zakresie od 0 do 200 mA TAK
403. | Mechanizm wyswietlania minimum: TAK

- ci$nienia tetniczego krwi,
- czestotliwosci tetna,

- rytmoéw EKG,
- saturacji,
- temperatury.
WIRTUALNY ZASOBNIK Z LEKAMI
404. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzy do obstugi wirtualnego TAK

zasobnika z lekami.

Interfejs wirtualnego zasobnika z lekami musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

405. | Wybor leku z biblioteki minimum 30 lekow. TAK
406. | Wybor rozmiaru wirtualnej strzykawki. TAK
407. | Przygotowanie leku do podania wirtualnemu pacjentowi z mozliwoscig: nabierania TAK

leku, wypuszczania leku, rozcienczania leku.
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408. | Podanie przygotowanego leku wirtualnemu pacjentowi. TAK

Model wirtualnego zasobnika z lekami musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

409. | Mechanizm wyboru wirtualnej strzykawki. Minimum 5 rozmiaréw, 2 ml, 5 ml, 10 TAK
ml, 20 ml, 50 ml.
410. | Mozliwos$¢ stworzenia opisu strzykawki za pomocag notatnika umozliwiajgcego TAK

wpisanie tresci tekstowe;.

411. | Mechanizm wiozenia strzykawki 50 ml do wirtualnej pompy infuzyjnej. TAK

WIRTUALNA POMPA INFUZYJNA

412. | Ztozona z interfejsu oraz modelu 3D. Interfejs zlozony z elementéw graficznych TAK
2D, stuzgcy do obstugi wirtualnej pompy infuzyjnej. Interfejs sterujgcy modelem
3D bedacym elementem symulacji umieszczonym w srodowisku symulaciji.

Interfejs wirtualnej pompy infuzyjnej musi umozliwi¢ wykonanie nastepujacych czynnosci:

413. | Ustawienie predkosci podawania leku w ml na godzine. TAK

414. | Podanie roztworu w bolusie z predkoscig 1000 ml/h z mozliwoscig przerwania TAK
podawania roztworu w bolusie.

Model wirtualnego zasobnika z lekami musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

415. | Mechanizm pracy z jedng strzykawkag 50 ml. TAK

416. | Mechanizm  wy$wietlania opisu  strzykawki stworzonego za pomocag TAK
funkcjonalnosci wirtualnego zasobnika z lekami.

417. [ Mechanizm wys$wietlania pozostatej objetosci strzykawki. TAK
418. [ Mechanizm wys$wietlania pozostatego czasu infuzji. TAK
419. | Mechanizm wstrzymania infuzji. TAK

WIRTUALNY RESPIRATOR

420. | Ztozony z elementéw graficznych 2D. Interfejs stuzacy do obstugi wirtualnego TAK
respiratora, sterujgcy modelem 3D bedgcym elementem symulacji umieszczonym
w $rodowisku symulac;ji.

Interfejs wirtualnego respiratora musi umozliwié wykonanie nastepujacych czynnosci:

421. | Wyb6ér trybu wentylaciji. TAK
422. | Wybér stezenia tlenu. TAK
423. | Ustawienie cisnienia granicznego. TAK
424. | Ustawienie objetosci oddechowe;. TAK
425. | Wybér czestosci oddechowej. TAK
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Model wirtualnego respiratora musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

426. | Mechanizm trybu wentylacji kontrolowane;.. TAK

427. | Mechanizm regulacji ci$nienia granicznego w zakresie od 200 do 600 kPa. TAK

428. | Mechanizm regulacji objetosci oddechowej w zakresie od 70 do 1300 ml. TAK

429. | Mechanizm regulacji czestosci oddechowej w zakresie od 8 do 40 oddechdéw na TAK
minute.

430. [ Mechanizm stezenia tlenu w mieszaninie oddechowej w zakresie od 21 do 100 %. TAK

INTERFEJS WIRTUALNYCH BADAN LABORATORYJNYCH ORAZ OBRAZOWYCH

431. | Ztozony z elementow graficznych 2D. Interfejs stuzacy do obstugi funkcjonalnosci TAK

wirtualnych badan laboratoryjnych oraz obrazowych.

Interfejs wirtualnych badan laboratoryjnych oraz obrazowych musi umozliwi¢ wykonanie
nastepujacych czynnosci:

432. | Zlecenie badan laboratoryjnych. TAK
WIRTUALNA POSTAC PACJENTA

433. | Wirtualny, animowany modelem 3D postaci ludzkiej. Minimum dwa rodzaje TAK
wirtualnych pacjentow:
- postaé osoby dorostej (minimum pte¢ meska),
- postac dziecka w wieku maksymalnie 7 lat (minimum pte¢ meska).

Model wirtualnej postaci pacjenta musi posiadaé nastepujace funkcjonalnosci:

434. | Mozliwos¢ konfiguracji wygladu, pozycji ciata oraz parametréw przy pomocy TAK
konfiguratora pacjenta.

435. | Mechanizm umozliwiajgcy zajmowanie miejsca przez wirtualng posta¢ uczestnika TAK
symulacji. Minimum 5 miejsc przy postaci osoby dorostej oraz minimum 3 miejsca
przy postaci dziecka.

436. | Mechanizm reakcji oczu, ktéry polega na uruchamianiu animacji oczu w TAK
zalezno$ci od ustawienh zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

437. | Mechanizm oddechu, ktory polega na animacji ruchow klatki piersiowej w TAK
zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

438. | Mechanizm tetna, ktéry polega na obrazowaniu obecnosci tetna, czestosci, oraz TAK
sity/napiecia na tetnicy promieniowej, tetnicy szyjnej oraz tgcznie na obu tetnicach
w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

439. | Mechanizm nawrotu kapilarnego, ktéry polega na obrazowaniu wartosci nawrotu TAK
kapilarnego w zalezno$ci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

440. | Mechanizm rytmu serca, ktéry polega na obrazowaniu rytmu serca na wirtualnym TAK
defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w
konfiguratorze pacjenta.
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441. | Mechanizm cisnienia tetniczego krwi, ktéry polega na obrazowaniu cisnienia TAK
tetniczego krwi na wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

442. | Mechanizm saturacji, ktéry polega na obrazowaniu wartosci saturacji na TAK
wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w
konfiguratorze pacjenta.

443. | Mechanizm temperatury ciata, ktéry polega na obrazowaniu wartosci temperatury TAK
ciata na wirtualnym defibrylatorze manualnym w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

444. [ Mechanizm poziomu glukozy we krwi, ktory polega na obrazowaniu wartosci TAK
poziomu glukozy we krwi na wirtualnym glukometrze w zaleznosci od ustawien
zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

445, | Mechanizm tondéw serca, ktéry polega na odtwarzaniu dzwiekoéw serca w trakcie TAK
uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika symulacji w zaleznosci od
ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

446. | Mechanizm odgtoséw ptuc, ktoéry polega na odtwarzaniu dzwiekéw ptuc w trakcie TAK
uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika symulacji w zaleznosci od
ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

447. | Mechanizm odgtosow jamy brzusznej, ktéry polega na odtwarzaniu dzwigkow TAK
jamy brzusznej w trakcie uzycia stetoskopu przez wirtualng posta¢ uczestnika
symulacji w zaleznosci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

448. | Mechanizm ruchéw konczynami, ktéry polega na animacjach ruchéw konczynami TAK
w zalezno$ci od ustawienh zdefiniowanych w konfiguratorze pacjenta.

449. | Mechanizm udzielania odpowiedzi stownych, ktéry polega na animacjach TAK
poruszania ustami oraz uruchamianiu odpowiednich dzwiekéw odpowiedzi
wirtualnego pacjenta w zalezno$ci od ustawien zdefiniowanych w konfiguratorze
pacjenta.

KONFIGURATOR PACJENTOW

450. | Funkcjonalno$¢é oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie animowanego TAK
modelu 3D postaci ludzkiej wirtualnego pacjenta.

Konfigurator pacjentéw musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

451. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych konfiguracji wirtualnych pacjentéw z TAK
mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz z mozliwoscig
edycji stworzonych konfiguracji wirtualnych pacjentow.

452. [ Mozliwo$c¢ definiowania nazwy wirtualnego pacjenta. TAK

453. | Mozliwosé wyboru pozycji poczatkowej wirtualnego pacjenta w jakiej bedzie sie TAK
znajdowat po rozpoczeciu symulacji. Minimum pozycja lezgca.

454. | Mozliwosé wyboru rodzaju wirtualnego pacjenta. Minimum posta¢ osoby dorostej TAK
oraz dziecka w wieku maksymalnie 7 lat.
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455, | Mozliwo$¢ wyboru rodzaju gtosu wirtualnego pacjenta z biblioteki gtoséw z TAK
mozliwoscig odtworzenia probki gtosu podczas konfiguracji. Biblioteka gtosow
sktada sie z minimum 6 gtoséw osoby dorostej oraz 6 gtoséw dziecka.

456. | Mozliwos¢ konfiguracji wygladu wirtualnego pacjenta: TAK
- twarzy, minimum 6 rodzajow,

- koloru koszulki, spodni, butéw, minimum 5 koloréw,

- zabrudzen na koszulce, spodniach, minimum 5 typéw,

- plam krwi na koszulce, spodniach, minimum 5 typow,

- widocznych obrazen gtowy, konczyn gérnych, minimum 5 typdéw,
- widocznych ran postrzatowych, minimum 5 typow.

457. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu oddechu: TAK
- wybor czestotliwosci spontanicznego (bez ingerencji w drogi oddechowe)
oddychania w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute,

- wybor czestotliwosci oddychania po udroznieniu drég oddechowych (rekoczyn
czoto-zuchwa) w zakresie od 0 do 60 oddechéw na minute.

458. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu nawrotu TAK
kapilarnego. Polega na wyborze wartosci nawrotu kapilarnego w zakresie od 0, 1,
3, 5 sekund.

459. | Mozliwosé¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu rytmu serca. TAK

Polega na wyborze rytméw serca z biblioteki rytméw serca sktadajgcej sie z
minimum 10 rytmow.

460. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwiekdéw TAK
serca. Polega na wyborze dzwigkéw serca z biblioteki dzwiekow serca sktadajgcej
sie z minimum 5 rodzajow.

461. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwigkéw TAK
ptuc. Polega na wyborze odgtosu ptuc dla kazdego z minimum 4 miejsc
ostuchiwania z biblioteki dzwiekdéw ptuc sktadajgcej sie z minimum 5 rodzajéw z
mozliwoscig regulacji gtosnosci w minimum 3 poziomach.

462. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu dzwigkéw TAK
jamy brzusznej. Polega na wyborze dzwiekéw jamy brzusznej z biblioteki
dzwiekow jamy brzusznej sktadajgcej sie z minimum 3 rodzajéw.

463. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu cisnienia TAK
tetniczego. Polega na wyborze wartosci ciSnienia skurczowego oraz
rozkurczowego w zakresie od 0 do 250 mmHg.

464. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu saturaciji. TAK
Polega na wyborze wartosci saturacji w zakresie od 0 do 100%.

465. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu temperatury TAK
ciata. Polega na wyborze wartosci saturacji w zakresie od 24 do 45 °C.

466. | Mozliwos¢ konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu poziomu TAK
glukozy we krwi w zakresie od 0 do 600 mg/dl.
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467. | Mozliwos¢ konfiguracji reakcji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu reakgc;ji TAK
oczu:

- ustawienie spontanicznej reakcji oczu, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja
powolna, reakcja prawidiowa),

- ustawienie reakcji oczu w trakcie wirtualnej rozmowy z wirtualng postacig
uczestnika symulacji, minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja
prawidtowa),

- ustawienie reakcji oczu w odpowiedzi na czynno$¢ sprawdzenia reakcji,
minimum 3 zakresy (brak reakcji, reakcja powolna, reakcja prawidtowa).

468. | Mozliwosé konfiguracji wirtualnego pacjenta w ramach mechanizmu udzielania TAK
odpowiedzi stownych w minimum 3 zakresach (brak reakcji, tak, nie).

469. | Mozliwos¢ stworzenia notatki za pomocag notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

470. | Mozliwosé wczytania pliku z konfiguracjg automatycznej oceny stworzonego za TAK
pomoca konfiguratora automatycznej oceny oraz podsumowania.

KONFIGURATOR SCENARIUSZY

471. | Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie scenariuszy TAK
symulacji dla modutu szpital.

Konfigurator scenariuszy musi posiada¢ nastepujace funkcjonalnosci:

472. | Mozliwos¢ tworzenia bazy danych nowych scenariuszy z mozliwoscig zapisu do TAK
pliku, z mozliwoscig przeglgdania oraz edycji stworzonych scenariuszy.

473. | Mozliwos¢ wyboru obszaru/$rodowiska symulacji z minimum 3 rodzajéw. TAK
474. | Mozliwos¢ definiowania nazwy scenariusza. TAK
475. | Mozliwosé definiowania opisu scenariusza-briefingu, ktéry bedzie widoczny dla TAK

kazdego uczestnika symulacji przed uruchomieniem scenariusza.

476. | Mozliwo$¢ stworzenia notatki za pomocag notatnika umozliwiajgcego wpisanie TAK
tresci tekstowe;.

477. | Mozliwos¢é wyboru maksymalnie 3 miejsc (na obszarze/$Srodowisku symulacji) w TAK
ktérym znajdg sie wirtualne postacie uczestnikédw symulacji na starcie symulac;ji.
Minimum 3 miejsc do wyboru w jednym wirtualnym obszarze/sSrodowisku
symulaciji.

478. | Mozliwosé wyboru jednego miejsca (na obszarze/Srodowisku symulacji) w ktérym TAK
znajdzie sie wirtualny pacjent na starcie symulacji. Minimum 3 miejsca do wyboru
w jednym wirtualnym obszarze/$rodowisku symulaciji.

479. | Mozliwosé eksportu scenariusza do pliku w celu jego dalszego udostepniania TAK
uczestnikom symulacji przy pomocy aplikacji webowej do zarzgdzania sesjami
symulaciji.
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480. | Mozliwos$¢ tworzenia wiasnej bazy wynikéw badan laboratoryjnych oraz TAK
obrazowych przez instruktorow.

481. | Mozliwosé definiowania czasu oczekiwania na zlecone badanie podczas sesji TAK
symulacyjnej.

KONFIGURATOR AUTOMATYCZNEJ OCENY ORAZ PODSUMOWANIA

482. [ Funkcjonalno$¢ oprogramowania umozliwiajgca konfigurowanie automatycznej TAK
oceny sesji symulacyjnej pod katem czynnosci ratowniczych wykonywanych przez
wirtualng posta¢ uczestnika symulacji oraz generowanie automatycznego
podsumowania.

Konfigurator automatycznej oceny oraz podsumowania musi posiadaé nastepujace
funkcjonalnosci:

483. | Mozliwo$¢ tworzenie nowych konfiguracji automatycznej oceny oraz TAK
podsumowania z mozliwoscig zapisu do pliku, z mozliwoscig przegladania oraz
edycji stworzonych konfiguraciji.

484. | Mechanizm ustawiania czasu trwania sesji symulacji w zakresie od 1 do 20 minut. TAK

485. | Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje punktacji (punkty dodatnie oraz ujemne) TAK
oraz komentarzy w zaleznosci od czynnosci wykonywanych przez wirtualng
posta¢ uczestnika symulacji konfigurowanych przy pomocy nastepujgcych
parametréw:

- rodzaju czynnosci,

- momentu wykonania czynnosci,

- czasu wykonywania czynno$ci,

- ilosci powtdrzen czynnosci.

486. | Mechanizm umozliwiajacy konfiguracje parametrow automatycznej oceny TAK
minimum 6 czynnosci wykonywanych przez wirtualng posta¢ uczestnika
symulaciji.

487. | Mechanizm umozliwiajgcy konfiguracje zmiany parametréw wirtualnego pacjenta TAK

w zaleznosci od wykonanych lub niewykonanych czynnosci przez wirtualng
postac uczestnika symulaciji.

488. | Mechanizm generowania ekranu podsumowania zawierajgcy zestawienie TAK
punktacji wynikajacej z konfiguracji parametréw oceny wraz z komentarzami.

489 | Licencja bezterminowa na modut SZPITAL dla minimum 12 stanowisk systemu TAK
Wirtualny Pacjent

Vi Modut VR SEGREGACJA MEDYCZNA MULTIPLAYER

DANE PODSTAWOWE

490. | Mozliwos¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych segregacji medycznej na TAK
minimum 12 stanowiskach systemu Wirtualny Pacjent z wykorzystaniem gogli VR

491. | Mozliwos¢ realizacji wieloosobowych sesji symulacyjnych (multiplayer), gdzie TAK
minimum 2 uczestnikédw symulacji uczestniczy w sesji z wieloma wirtualnymi
pacjentami.
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492. | Minimum 10 wirtualnych obszaréw/$rodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK
technologii grafiki 3D, w ktérych odbywa sie symulacja.

493. [ Kazdy z obszarow/$rodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
maksymalnie 20 wirtualnych pacjentéw w jednym obszarze/Srodowisku symulaciji.

494 | Licencja bezterminowa na modut VR SEGREGACJA MEDYCZNA TAK
MULTIPLAYER dla minimum 12 stanowisk systemu Wirtualny Pacjent

VI MODUL VR OSLUCHIWANIE

DANE PODSTAWOWE

495. | Mozliwos$¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczgcych ostuchiwania pacjenta na TAK
minimum 12 stanowiskach systemu Wirtualny Pacjent
z wykorzystaniem gogli VR

496. | Mozliwos¢ realizacji pojedynczych sesji symulacyjnych (singleplayer), gdzie jeden TAK
uczestnik symulacji uczestniczy w sesji minimum jednym wirtualnym pacjentem

497. | Mozliwos¢ realizacji sesji z podpowiedziami dla uczestnika symulacji lub bez TAK
podpowiedzi

498. | Licencja bezterminowa na modut VR OSLUCHIWANIE dla minimum 12 stanowisk TAK
systemu Wirtualny Pacjent

VI Modut PC SEGREGACJA MEDYCZNA MULTIPLAYER

DANE PODSTAWOWE

499. | Mozliwos¢ realizacji scenariuszy symulacji dotyczacych segregacji medycznej na TAK
minimum 30 stanowiskach systemu Wirtualny Pacjent

500. | Mozliwo$¢ realizacji wieloosobowych sesji symulacyjnych (multiplayer), gdzie TAK
minimum 2 uczestnikdw symulacji uczestniczy w sesji z wieloma wirtualnymi
pacjentami.

501. | Minimum 10 wirtualnych obszaréw/srodowisk symulacji (map) wykonanych w TAK

technologii grafiki 3D, w ktorych odbywa sie symulacja.

502. | Kazdy z obszaréw/$rodowisk symulacji umozliwiajgcy umieszczenie w nim TAK
maksymalnie 20 wirtualnych pacjentéw w jednym obszarze/Srodowisku symulaciji.

503. | Licencja bezterminowa na modut PC SEGREGACJA MEDYCZNA TAK
MULTIPLAYER dla minimum 30 stanowisk systemu Wirtualny Pacjent
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IX WYPOSAZENIE STACJONARNYCH STANOWISK SYMULACJI WIRTUALNEGO
PACJENTA

ZESTAW SPRZETU - WYPOSAZENIA STACJONARNYCH STANOWISK SYMULACJI
WIRTUALNEGO PACJENTA- 12 ZESTAWOW W TYM 6 STANOWISK Z WYPOSAZENIEM VR

1. Stacjonarne stanowisko symulacji zapewniajgce petng TAK
funkcjonalnos$é wszystkich modutéw opisanych w punktach od | do
VIl powyzej.
2. System operacyjny: TAK

Zainstalowany Microsoft Windows 10 64 bit lub rownowazny:
Warunki rGwnowaznosci systemu operacyjnego:

System, poprzez mechanizmy wbudowane, bez uzycia
dodatkowych aplikacji, musi:

1. Umozliwia¢ instalacje i ptynne funkcjonowanie oprogramowania
wirtualnego pacjenta.

2.Umozliwia¢ dokonywanie aktualizacji i poprawek systemu przez
Internet z mozliwoscig wyboru instalowanych poprawek.

3. Zapewnia¢ internetowg aktualizacje w jezyku polskim.
4.Posiada¢ wbudowang zapore internetowg (firewall) dla ochrony
potgczen internetowych; zintegrowana z systemem konsola do
zarzgdzania ustawieniami zapory i regutami IP v4 i v6.

5. Posiadac¢ zlokalizowane w jezyku polskim, co najmniej
nastepujgce elementy: menu, odtwarzacz multimediow, pomoc,
komunikaty systemowe.

6. Posiada¢ wbudowany system pomocy w jezyku polskim.

3. Klawiatura zewnetrzna, przewodowa, petnowymiarowa. TAK
4. Stuchawki przewodowe nauszne TAK
5. Gogle do rzeczywistosci wirtualnej z kontrolerami symulujgcymi TAK

wirtualne dionie.

6. Monitor o przekatnej ekranu minimum 27 cali, rozdzielczosci TAK
minimum 1920x1080 dpi (Full HD), formacie ekranu 16:9, ztgczu
dostosowane do ztgcza dodatkowo zainstalowanej karty
graficznej. Wbudowane gto$niki.
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